
ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

まずはLINEご登録ください！

グッズコンテストに応募する人はもちろん！

応募しない人もタメになる！第１回目は…

ベンチャービジネス研究所主催

グッズコンテストセミナー＆
簡単アプリ講座

テーマ1：「会話ロボ」＆

「数当てゲーム」を作ってみよう！
内容：Macで「Xcode」というソフトを使います。

テーマ2：グッズコンテスト

プラン案を考えてみよう！

内容：「グッズコンテスト」応募（6/10〆切り）に向けてプラン作成

日程：5月17日（木）4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室 ★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）



ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

まずはLINEご登録ください！

グッズコンテストに応募する人はもちろん！

応募しない人もタメになる！第２回目は…

ベンチャービジネス研究所主催

グッズコンテストセミナー＆
簡単アプリ講座

テーマ1：ゲームアプリ作成②！
内容：Macで「Xcode」というソフトを使い、簡単なゲームアプリを

作成します。

テーマ2：グッズコンテスト

応募資料の作成！

内容：「グッズコンテスト」のアイデアを出し、プラン案を整えて

応募資料を作成します。

日程：5月24日（木）4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室 ★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）



ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

まずはLINEご登録ください！

グッズコンテストに応募する人はもちろん！

応募しない人もタメになる！第3回目は…

ベンチャービジネス研究所主催

グッズコンテストセミナー＆
簡単アプリ講座

テーマ1：ゲームアプリ作成③！
内容：物体が画面内で落ちる物理法則を利用した簡単なゲームアプリ

を作ります。

テーマ2：グッズコンテスト

応募資料の添削！

内容：お互いの応募資料を評価し、意見を出し合って、

ブラッシュアップします。

日程：6月 7日（木）4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室 ★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）



ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

まずはLINEご登録ください！

グッズコンテストに応募する人はもちろん！

応募しない人もタメになる！第４回目は…

ベンチャービジネス研究所主催

グッズコンテストセミナー＆
簡単アプリ講座

テーマ1：脱出ゲームアプリ作成！
内容：iPhone等で撮影した写真を用いて行います。

テーマ2：グッズコンテスト

発表資料の作成！

内容：グッズコンテスト発表に備えて資料を作成。グッズの良さがより

伝わるプレゼン方法を考えます。

日程：6月14日（木）4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室 ★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）



ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

まずはLINEご登録ください！

グッズコンテストに応募した人はもちろん！

応募していない人もタメになる！第5回目は…

ベンチャービジネス研究所主催

グッズコンテストセミナー＆
簡単アプリ講座

テーマ1：地図アプリ作成
内容：地図の上に情報を表示するアプリの作成を通じて、ウエブアプリ

とは何かを学びます。

テーマ2：グッズコンテスト

発表資料の添削・発表練習

内容：「グッズコンテスト」模擬発表を行い、意見を交換して発表内容を

ブラッシュアップします。

日程：6月28日（木）4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室 ★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）



★ 10月4日（木）

4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室

★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac

（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）

まずはLINEご登録ください！

ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

テーマ１：アイデアを膨らまそう＝ビジネスの企画とは
どういうものか、実践的に学ぶ講座です。
アイデアの出し方を学びます。

テーマ2：ビジネスプランコンテスト企画の作成
アイデアを発想するには＝ベンチャービジネス研究所主催
「ビジネスプランコンテスト」応募（11/1〆切り）に
向けてプランの作成

コンテストに応募される方
はもちろん！
起業に興味のある方など
是非ご参加下さい！



★ 10月18日（木）

4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室

★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac

（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）

まずはLINEご登録ください！

ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

テーマ１：アプリ作り（プログラミング）と
ビジネスプランの内容＝プランニングのポイントを学びます！

テーマ2：ビジネスコンテスト応募資料の作成・企画を
まとめるポイント＝「ビジネスプランコンテスト」のポイント
を押さえて企画をまとめ、応募資料を作成します。

4限はアプリ作り（プログラミ
ング）も学びます！
興味のある方は是非
お待ちしています！

飛び入り参加
もOK!



★ 11月1日（木）

4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室

★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac

（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）

まずはLINEご登録ください！

ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

テーマ１：アプリ作り（プログラミング）と図の活用
企画書作成のポイント、図の活用方法などを学び、実際に
作成します。

テーマ2：ビジネスコンテスト応募資料の添削・財務計画
「ビジネスプランコンテスト」財務計画を立て、意見を
出し合って企画をブラッシュアップします。

4限はアプリ作り（プログラ
ミング）も学びます！
興味のある方は是非
お待ちしています！

11/1はビジコン〆切日
です！最終チェックを
兼ねて参加下さい！



★ 11月8日（木）

4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室

★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac

（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）

まずはLINEご登録ください！

ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

テーマ１：アプリ作り（プログラミング）と企画をより具体的
なものにするため、ワーク・ブレークダウン・ストラクチャ
などの手法で検討します。

テーマ2：ビジネスコンテスト発表資料の作成・調査と実践
＝「ビジネスプランコンテスト」企画に基づいた調査と実践
を行います。

4限はアプリ作り（プログラ
ミング）も学びます！
興味のある方は是非
お待ちしています！



★ 11月29日（木）

4限（テーマ１）15：00～16：30

5限（テーマ２）16：40～18：10

※どちらか一方の参加でもok！

★教室：5402教室

★参加対象者：全学部・全学年 対象

★持ちもの：持っている場合はMac

（なければお貸しします）

★講師：福嶋 伸之氏（アプリル株式会社代表取締役）

まずはLINEご登録ください！

ベンチャービジネス研究所
LINE ID:venturebusiness

テーマ１：アプリ作り（プログラミング）と企画をプレゼンす
るための資料作成とプレゼンのポイントを解説、実践します。

テーマ2：コンテスト発表資料の添削・発表練習＝「ビジネスプ
ランコンテスト」模擬発表を行い、意見を交換して発表内容をブ
ラッシュアップします。企画に基づいた調査と実践を行います。

4限はアプリ作り（プログラ
ミング）も学びます！
興味のある方は是非
お待ちしています！
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